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Introduccion

El Programa Académico de Ingenieria de Sistemas e Informatica esta orientado a la formacién de
profesionales altamente competentes, capaces de disefiar, desarrollar, implementar y gestionar
soluciones informaticas innovadoras que respondan a los desafios de la transformacién digital en
un mundo interconectado y en constante evolucion. En un entorno globalizado donde el
conocimiento, la tecnologia y la informacidn son activos estratégicos, este programa constituye
una respuesta formativa pertinente y prospectiva a las necesidades del sector productivo,

gubernamental y social.

El plan de estudios integra una formacion cientifica, tecnolégica y humanistica que articula las
bases de la ingenieria con los avances en informatica, inteligencia artificial, ciberseguridad, ciencia
de datos y desarrollo de software. Esta estructura curricular permite al estudiante adquirir las
competencias necesarias para liderar procesos de automatizacion, digitalizacién, optimizaciéon de

recursos y creacion de plataformas tecnolégicas sostenibles, escalables y centradas en el usuario.

Asimismo, el programa promueve el desarrollo de habilidades en innovacidon tecnoldgica,
resolucion de problemas complejos, pensamiento algoritmico, trabajo colaborativo y gestion de
proyectos agiles, asi como una sélida ética profesional vinculada a la responsabilidad en el uso de
la informacioén, la protecciéon de datos y el impacto social de las tecnologias. Se prioriza también
el dominio de herramientas y lenguajes de programacién actuales, entornos de desarrollo,

arquitectura de sistemas y tecnologias emergentes.

En sintesis, la carrera de Ingenieria de Sistemas e Informatica forma profesionales con visién
global, pensamiento critico e iniciativa emprendedora, preparados para liderar la transformacién
digital y contribuir activamente al progreso tecnoldgico, econdmico y sostenible de la sociedad, a

través de soluciones informaticas eficientes, seguras y éticamente responsables.
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Perfil del estudiante
ﬂ Perfil de ingreso

El perfil especifico del ingresante de la UPNW a la Carrera Profesional de Ingenieria de Sistemas e

Informatica. Debera contar con el siguiente perfil:

1. Desarrolla de manera acertada cdlculos matematicos aplicados a situaciones reales y

cotidianas.
2. Aplica conocimientos de ciencias basicas: Fisica.

3. Capacidad para formular propuestas para la solucién de problemas reales mediante el

uso de la tecnologia.

4, Capacidad creativa e innovadora, de adaptacion y respuesta agil y eficiente ante

situaciones imprevistas.

ﬂ Perfil de egreso

El egresado de la carrera de Ingenieria de Sistemas e Informatica es un profesional con una sélida
formacién académica, cientifica, humanistica y ética. Tiene las competencias para analizar, disefar,
desarrollar e implementar sistemas informaticos de alta calidad. El profesional se encuentra preparado

para liderar proyectos y construir software de alto rendimiento.




Plan de estudios
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Grados vy titulos

@ Régimen de estudios

@ Duracién del Ciclo: 16 Semanas
V] Duracién de los estudios: 10 Ciclos
@ créditos: 200 Créditos

® Modalidad: Presencial

g Certificacion de Grados y Titulos

El otorgamiento de los grados y titulos serd segun lo establecido en el “Procedimiento para el

otorgamiento del grado académico / titulo profesional” y la Ley Universitaria:

@ Los egresados de la Carrera Profesional de Ingenieria de Sistemas e
Informatica obtendran:
Grado Académico de Bachiller en Ingenieria de Sistemas e Informatica

Titulo Profesional de Ingeniero de Sistemas e Informatica
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